PIRELLI dolacza do projektu CARS 2
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Firma Slightly Mad Studios oglosila, ze Pirelli dotaczyla do projektu CARS w ramach
partnerstwa technicznego, promocyjnego i marketingowego, wnoszac do projektu CARS 2
zarowno technologie w zakresie motorsportu i oponiarstwa, jak réwniez premierowej serii
GT z Ameryki Polnocnej, Pirelli World Challenge.

Pirelli World Challenge pojawi sie wraz z wydaniem projektu CARS 2 22 wrzesnia, wprowadzajac do
gry wszystkie najlepsze serie wyscigéw samochodowych GT Ameryki Pétnocne;j.

Wyscigi z udziatem opon Pirelli, Pirelli World Challenge, to premierowa seria wyscigowa GT Ameryki
Poéinocnej, ktora przebiega przez liczne 2 kierunkowe trasy, takie jak Long Beach, Circuit of The
Americas, Road America, jak rowniez Mazda Raceway Laguna Seca. W Pirelli World Challenge
bedzie mozna gra¢ w CARS 2 w trybie kariery, z udzialem aktualnych samochodéw GT3, w ich
aktualnym wygladzie karoserii.

Partnerstwo techniczne w zakresie opon Pirelli, pogtebia wrazenie projektu CARS 2, zwyciezcy

w kategorii na najlepsza gre symulacyjna na Gamescom w 2017 r. Dzieki wieloletniemu
zaangazowaniu firmy Pirelli w rozwdj najnowoczesniejszych technologii w zakresie produkcji opon
zarowno do motorsportu jak i opon drogowych, techniczny wktad, jaki wniosty do gry i odczuc z
jazdy wszystkich ponad 180 samochodéw w CARS 2, jest ogromny.

0Od budowy karkasu po krzywe poslizgu opony, od sposobu, w jaki opony sie nagrzewaja, po
sposob w jaki pekaja i zuzywaja sie za sprawa termomechaniki ogumienia, partnerstwo
Pirelli w ramach projektu CARS oznacza, ze kierowcy znajda sie jeszcze blizej realnego
swiata motorsportu.

»Nad projektem CARS 2 pracowaliSmy przez wiele miesiecy” powiedziat Greg Gill, CEO i



Zrédio:

Dyrektor Generalny Pirelli World Challenge. ,Wierzymy, ze szansa dla fanéw Pirelli
World Challenge, by w pelni zanurzy¢ sie w doswiadczaniu ulubionych samochodow i
torow doprowadzi do nowych przedsiewzie¢, ktorych fani i seria moga sie spodziewac.
Cieszymy sie z wlaczenia sie w projekt CARS 2 z naszymi samochodami PWC w akgji.”

»Wspolpracujac z Slightly Mad Studios i widzac jak ich procesy odzwierciedlaja nasze
pod wieloma wzgledami bylo dla nas bardzo interesujace" - powiedziat Mario Isola,
Dyrektor Wyscigowy Pirelli. ,Wprowadzenie naszych technicznych i sportowych
rozwiazan do projektu CARS 2 bylo wyjatkowym wyzwaniem, a zapewnienie oponom w
grze pelnej symulacji naszych produktéw w rzeczywistym swiecie byto kluczowym
elementem wspdtpracy technicznej. Kierowcy, ktérzy beda gra¢ w CARS 2 beda mieli
okazje poczué, ze technologia sportowa, ktora jest podstawa dziedzictwa Pirelli jest dla
nas bardzo wazna”.

,Pirelli, wchodzac we wspotprace przy projekcie CARS 2, przyniosto nam
natychmiastowe wyniki” powiedzial Stephen Viljoen, Dyrektor ds. Operacyjnych w
projekcie CARS2. ,,Poréwnanie ich danych z naszymi przy uzyciu bardzo podobnych
metod oznaczatlo, ze mozemy je skonfrontowaé na zywo i natychmiast poréwnac, gdzie
opony Pirelli te z gry r6znia sie od tych rzeczywistych. Dopasowanie naszych danych do
ich danych oznacza, ze mamy teraz bardzo doktadny model uslizgu, przyczepnosci,
rozdzierania, nagrzewania sie i wielu innych parametréw zwiazanych z oponami, ktére
przekladaja sie na jeszcze wieksza autentycznos¢ dla naszych kierowcow”.



